REGULAMIN KONKURSU
~DREAM PARTY"”

I Postanowienia ogodlne

1.

U

Niniejszy regulamin (dalej zwany ,,Regulaminem”) okresla warunki uczestnictwa oraz zasady
przeprowadzenia konkursu na stworzenie projektu produktéw i akcesoridw na przyjecie,
stworzenie projektu przebrania i akcesoriéw dla chtopcdéw lub dziewczynek w wybranej
grupie wiekowej lub stworzenie aranzacji do sesji z uzyciem produktéw PartyDeco, ktdry
prowadzony jest pod nazwg ,Dream Party” (dalej zwany , Konkursem”).

. Organizatorem Konkursu i fundatorem nagrody jest PARTYDECO Sp. z 0.0. z siedzibg

w Szczecinie, ul. Czestawa Piskorskiego 11, 70-809 Szczecin, wpisana do rejestru
przedsiebiorcébw Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy
Szczecin-Centrum w Szczecinie XIII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego
pod numerem KRS 0000989139, posiadajaca nadany NIP 9552356219 i REGON 321519156
i kapitat zaktadowy w wysokosci 8 015 000,00 zt (dalej zwana ,Organizatorem”).

. Konkurs nie jest grg losowa, zakladem wzajemnym ani zadng inna formg gry losowej

przewidzianej w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych i nie podlega
regulacjom tam zawartym.

. Pytania dotyczace organizacji Konkursu nalezy kierowa¢ do Organizatora na adres:

PARTYDECO Sp. z 0.0., ul. Czestawa Piskorskiego 12, 70-809 Szczecin lub droga
elektroniczng na adres: konkurs@partydeco.com.

. Udziat w Konkursie jest dobrowolny i ma charakter nieodptatny.

Ilekro¢ w Regulaminie uzyty jest termin okresSlony w liczbie pojedynczej, dotyczy to rowniez
uzytego terminu w liczbie mnogiej i odwrotnie, chyba Ze z postanowiert Regulaminu wynika
Co innego.

II Przedmiot i harmonogram Konkursu

1.

Przedmiotem Konkursu jest:

1) przygotowanie projektu produktéw i akcesoriow na przyjecie,

2) stworzenie projektu przebrania i akcesoriow dla chtopcdw lub dziewczynek w wybranej
grupie wiekowej lub

3)stworzenie aranzacji do sesji zdjeciowej z uzyciem produktéw PartyDeco,

W oparciu o research trendéw w branzy Party (zwanego dalej ,,Projektem”).

2.

3.

Celem Konkursu jest:

a) opracowanie projektu produktow i akcesoridw na przyjecie, stworzenie projektu
przebrania i akcesoriow dla chtopcdw lub dziewczynek w wybranej grupie wiekowej lub
stworzenie aranzacji do sesji zdjeciowej z uzyciem produktdw PartyDeco mozliwego do
wykorzystania w dziatalnosci gospodarczej Organizatora (produkcja seryjna gotowego
produktu),

b) promowanie osiggniec oraz popularyzowanie umiejetnosci i wiedzy w zakresie tematyki
Konkursu,

c) zwiekszenie zainteresowania poszukiwaniem innowacyjnych i oryginalnych rozwigzan
w zakresie tematyki Konkursu,

d) promocja Organizatora.

Organizator ustala nastepujacy harmonogram Konkursu:
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a) do dnia 15.05.2023-15.06.2023 r. (godz. 16:00) — przyjmowanie zgtoszen do
Konkursu i sktadanie Projektdw,

b) od dnia 15.06.2023 r. do dnia 22.06.2023 r. — ocena Projektdw,

c) dnia 23.06.2023 r. — ogtoszenie wynikdw Konkursu.

III Warunki uczestnictwa w Konkursie i tryb zgtoszen do Konkursu

1.

Uczestnikiem Konkursu moze by¢ osoba fizyczna majgca miejsce zamieszkania w Polsce,
o ile ztozony w Konkursie Projekt nie bedzie pozostawac w zwigzku z prowadzong te osobe
dziatalno$cig gospodarczg (dalej jako ,Uczestnik”).

. Uczestnikiem nie moze by¢é osoba wspdtpracujgca z Organizatorem (niezaleznie

od podstawy prawnej tej wspdtpracy), w tym praktykanci i stazysci. Powyzsze dotyczy
rowniez 0sOb, ktdre w przesztosci wspdtpracowaty z Organizatorem, bez wzgledu na czas
trwania tej wspotpracy, jak rowniez podstawe prawna.

Uczestnikiem moze by¢ osoba niepetnoletnia pod warunkiem udzielenia zgody na jej udziat
w Konkursie przez przedstawiciela ustawowego (rodzic lub opiekun prawny). Przedstawiciel
ustawowy zobowigzany jest dokonac zgtoszenia zgodnie z postanowieniami rozdziatu III
ust. 8 w imieniu osoby niepetnoletniej, jak tez podpisaé formularz zgtoszeniowy o ktérym
mowa w rozdziale IV ust. 4 pkt a), w tym ztozy¢ wszelkie oSwiadczenia i zgody.

. Udziat w Konkursie mozliwy jest przez Uczestnika indywidualnie lub w ramach grupy

sktadajacej sie z Uczestnikdw (dalej jako ,Zespdt”). Warunki udziatu w Konkursie musi
spetniac indywidualnie kazda z oséb wchodzacych w sktad Zespotu.

. Na potrzeby Regulaminu i przeprowadzenia Konkursu Zespo6t uwazany jest za pojedynczego

Uczestnika, chyba Ze z okreslonego postanowienia Regulaminu wynika co innego. W takim
zakresie postanowienia Regulaminu dotyczgce Uczestnika stosuje sie odpowiednio
do Zespotu.

. Uczestnicy tworzacy Zespdt wyznaczajg osobe, ktdra bedzie umocowana jako Lider Zespotu

do ich reprezentowania w kontaktach z Organizatorem.

. Udziat Uczestnika w Konkursie jako cztonka Zespotu nie uniemozliwia ztozenia Projektu

przygotowanego indywidualnie. Nie jest jednak mozliwy udziat Uczestnika w Konkursie
w ramach wiecej niz jednego Zespotu.

. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest przestanie do Organizatora do dnia 15.06.2023r.

zgtoszenia zainteresowania wzieciem udziatu w Konkursie na adres e-mail:

konkurs@partydeco.com zawierajgcego:

a) imie i nazwisko osoby zgtaszajacej,

b) numer telefonu i adres e-mail do kontaktu w sprawach dotyczacych zgtoszenia,

¢) informacje czy zgtoszenie jest indywidualne, czy dotyczy zgtoszenia Zespotu,

d) w przypadku, gdy zgtoszenie dotyczy Zespotu: zgtoszenia dokonuje Lider Zespotu,
ktory dodatkowo wskazuje w nim nazwe Zespotu i liczbe Uczestnikdéw tworzacych
Zespot,

e) zgode na przetwarzanie danych osobowych w celu rejestracji w Konkursie.

W przypadku osoby niepetnoletniej, zgtoszenia dokonuje jej przedstawiciel ustawowy
(rodzic lub opiekun prawny) wskazujac dodatkowo imie i nazwisko osoby, ktérej dotyczy
zgtoszenie.



0.

W przypadku btedu lub niescistosci w zgtoszeniu, o ktérym mowa w ust. 8 powyzej,
Organizator moze wezwac do jego poprawienia lub uzupetnienia.

IV Wymagania dotyczace Projektow oraz miejsce i termin ich skladania

1.

Termin zgtaszania Projektow rozpoczyna sie w dniu 15.05.2023 r. i uptywa w dniu
15.06.2023 r. o godzinie 17:00. Za date zlozenia Projektu uwaza sie date wptywu
kompletnego Projektu do Organizatora.

. Projekt moze by¢ przygotowany w ramach jednej z kategorii opisanych ponizej:

a) Produkty, ktére zobaczyt bys$ najchetniej na swoim wymarzonym przyjeciu Dream Party
(balony, talerzyki, banery, kubki etc.- tematyka dowolna).

b) Kostium dla dziewczynki lub chtopca w dowolnej grupie wiekowej.

c) Przygotowanie aranzacji imprezy pod zdjecie z uzyciem produktéw PartyDeco.

. Projekt powinien by¢ przygotowany w oparciu o research trendéw w branzy Party. Sposéb

wykonania pracy konkursowej (Projektu) jest dowolny.

. Kompletny Projekt sktada sie z:

a) podpisanego formularza zgtoszenia Projektu, ktory zostanie sporzadzony wedtug wzoru
okreslonego w zatgczniku nr 1 do Regulaminu,

b) makiety/prototypu przebrania i produktu/opakowania w skali rzeczywistej (jesli
uczestnik wybierze wykonanie kostiumu dla dzieci lub produktdw na przyjecie)

¢) zdjecia lub pliku graficznego moodboardu z inspiracjami, ktdre postuzyty do stworzenia
Projektu,

d) obrobionej fotografii w formie cyfrowej (jesSli uczestnik wybierze przygotowanie
aranzacji imprezy pod zdjecie z uzyciem produktéw PartyDeco).

e) projektu graficznego z danymi technicznymi opisu (np. pdf) przebrania, opakowan,
talerzykdw etc. opakowania w zakresie: uzyte materiaty, paleta kolorystyczna, wymiary
(z rozmiarami).

Projekt w zakresie opisanym w punkcie b) nalezy dostarczyé do Organizatora na adres:
ul. Czestawa Piskorskiego 12, 70-809 Szczecin, czesci opisane w punktach: a), c), d) nalezy
wystac pocztg elektroniczng na adres: konkurs@partydeco.com. W tytule wiadomosci e-mail
nalezy wpisa¢ ,Konkurs — Dream Party”. Duze pliki graficzne nalezy przesta¢ za pomoca
dowolnej platformy hostingowej umozliwiajgcej bezptatne pobranie pliku przez Organizatora.
Projekty doreczane za posrednictwem poczty lub firmy kurierskiej uznane bedg za ztozone
w terminie tylko, jezeli dotrg w przewidzianym czasie do Organizatora.

5.

W przypadku powstania trudnosci z otworzeniem zdjecia lub pliku, stwierdzenia btedu lub
niescistosci w formularzu zgtoszeniowym, o ktérym mowa w ust. 4 pkt a) powyzej,
Organizator moze wezwac do poprawienia lub uzupetnienia zdjecia, pliku lub formularza.

. Do udziatu w Konkursie zgtoszony moze by¢ wytgcznie Projekt, ktory nie byt zgtoszony

w innym konkursie oraz ktory jest autorskg pracg wtasng Uczestnika, nieobcigzong wada
prawng lub roszczeniami osob trzecich. W Projekcie nie mogg by¢ prezentowane produkty
i oznaczenia podmiotdw trzecich, a w szczegdlnosci podmiotdow prowadzacych dziatalnosc¢
konkurencyjng w stosunku do Organizatora.

. Wprowadzenie zmian do Projektu mozliwe jest wytgcznie przed uptywem terminu, o ktérym

mowa w ust. 1 i musi byé przeprowadzone z zachowaniem wymogdéw okreSlonych dla
ztozenia Projektu w Konkursie po raz pierwszy.
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. Uczestnik moze zgtosi¢ do udziatu w Konkursie wiecej niz jeden Projekt.
. Dla waznosci zgtoszenia Projektu do Konkursu niezbedne jest podanie danych, akceptacja

wszystkich zgdd i o$wiadczen wymienionych w formularzu zgtoszenia Projektu, o ktdrym
mowa w ust. 4 pkt a) powyzej. Podanie danych, ztozenie o$wiadczen, jak réwniez udzielenie
zgodd zawartych w formularzu, jest dobrowolne, lecz niezbedne do udziatu w Konkursie.
W przypadku sktadania Projektu przez Zespdt, formularz zgtoszeniowy podpisujg wszyscy
jego czionkowie. W imieniu niepetnoletniego Uczestnika biorgcego udziat w Konkursie
indywidualnie lub w ramach Zespotu formularz zgtoszeniowy zatwierdza jego przedstawiciel
ustawowy (rodzic lub opiekun prawny).

V Ocena Projektow i termin rozstrzygniecia Konkursu

1.

2.

10.

W Konkursie bedg rozpatrywane kompletne Projekty, ktdre zostang ztozone w wymaganym
terminie i bedg spetnia¢ opisane w Regulaminie wymagania.

Organizator zastrzega sobie prawo odmowy przyjecia do oceny Projektu, ktéry narusza
prawo, dobre obyczaje lub prawa osdb trzecich. Organizator ma takze prawo wykluczy¢
z Konkursu Uczestnika, ktory naruszyt niniejszy Regulamin lub nie spetnia opisanych w nim
warunkéw udziatu. Wykluczenie osoby biorgcej udziat w Konkursie w ramach Zespotu
skutkuje nieprzyjeciem do oceny Projektu zgtoszonego przez Zespot.

. Projekty beda oceniane przez powotanych przez Organizatora jego czterech przedstawicieli

(dalej jako , Komisja”).

. Komisja dokona wyboru zwycieskiego Projektu, ktdéry w najwiekszym stopniu odpowiadac

bedzie kryteriom oceny ustalonym przez Organizatora w Regulaminie oraz spetnia¢ bedzie
wymagania, ktérym odpowiadac powinien Projekt.

. Projekty wykonane w ramach kategorii, o ktédrych mowa w rozdziale IV ust. 2 oceniane

sg tacznie. W Konkursie wybierany jest jeden zwycieski Projekt i przyznawana jest jedna
nagroda.

. Komisja dokona wyboru jednego zwycieskiego Projektu wedtug nastepujacych kryteriow:

a) walory artystyczne,

b) walory uzytkowe,

c) pomystowosc, oryginalnosc i kreatywnosé,
d) proekologiczno$¢ rozwigzan,

e) zgodnos¢ z tematyka konkursowa.

. Kryteria wymienione w ust. 6 powyzej s3 réwnowazne, rozpatrywane catosciowo przez

Komisje i decyduja tgcznie o ocenie Projektu.

. Decyzje Komisji sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.
. Rozstrzygniecie Konkursu nastgpi w dniu 23.06.2023 r. Uczestnicy zostang poinformowani

o wyniku Konkursu pocztg elektroniczng na adres e-mail wskazany w formularzu zgtoszenia
Projektu, o ktérym mowa w rozdziale IV ust. 4 pkt a) Regulaminu.

Komisja moze zdecydowac o niedokonaniu wyboru zwycieskiego Projektu i nieprzyznaniu
nagrody w Konkursie w przypadku, gdy uzna Ze Projekty zgtoszone do Konkursu sg niskiej
wartosci artystycznej lub uzytkowej albo nie spetniajg innych warunkéw lub kryteriow
okreslonych w Regulaminie.

VI Nagroda w Konkursie

1.

Uczestnikowi, ktorego Projekt zwyciezyt w Konkursie zostanie przyznana nagroda
w wysokosci 3 000,00 zt brutto (dalej jako ,Nagroda”).



2. Kwota Nagrody obejmuje wynagrodzenie za przeniesienie na Organizatora autorskich praw
majatkowych do Projektu na zasadach opisanych w Rozdziale VII oraz wyrazenia opisanych
tam zgdd.

3. Nagroda moze zosta¢ przyznana jedynie Uczestnikowi, ktora spetni wszystkie warunki
Konkursu opisane w Regulaminie. Organizator jest uprawniony do zwrdcenia sie
do Uczestnika o przedstawienie o$wiadczenia lub dowodu potwierdzajgcego spetnianie
warunkow uczestnictwa.

4. Uczestnik nie moze przenie$¢ prawa do Nagrody na osoby trzecie.

5. W przypadku zwyciezenia w Konkursie Projektu przygotowanego przez Zespdt, Nagroda nie
ulega zwielokrotnieniu i zostanie wypfacona poszczegdlnym Uczestnikom wchodzacym
w sktad Zespotu w czesciach rownych.

6. Wypftata Nagrody nastgpi w terminie 14 dni liczac od dnia przekazania przez Uczestnika
kompletnych i poprawnych danych niezbednych do wyptaty Nagrody oraz podpisania
umowy w przedmiocie przeniesienia autorskich praw majgtkowych do Projektu na zasadach
opisanych w Rozdziale VII i wyrazenia opisanych tam zgdd. W przypadku gdy nagrodzony
Projekt zostat przygotowany przez Zespdt, Nagroda zostanie wyptacona w przypadku
spetnienia powyzszych warunkéw przez wszystkich tworzacych go Uczestnikdw.

7. Nagroda zostanie przekazana w formie przelewu na rachunek bankowy i zostanie
pomniejszona o ciezary o charakterze publicznoprawnym zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami prawa, w szczegdlnosci po potrgceniu ewentualnego podatku od Nagrody.

8. Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy wyptacenia Nagrody lub zazadania zwrotu

Nagrody wyptaconej w przypadku stwierdzenia, ze Uczestnik naruszyt postanowienia
Regulaminu, w szczegdlnosci za$ realizujgc Projekt naruszyt prawa oséb trzecich, przepisy
prawa powszechnie obowigzujgcego lub postepowat w sposdb naruszajacy zasady
wspoizycia spotecznego.
W przypadku rezygnacji przez Uczestnika z Nagrody lub utraty przez Uczestnika prawa
do Nagrody, Organizator zastrzega sobie prawo nieprzyznania Nagrody innemu
Uczestnikowi lub przyznania Nagrody innemu Uczestnikowi wytonionemu przez Komisje
wedtug kryteriow okreSlonych Regulaminie.

VII Prawa autorskie

1. Do Konkursu mozna zgtosi¢ Projekt, w stosunku, do ktdrego Uczestnikowi przystuguijg
nieograniczone autorskie prawa majgtkowe i osobiste oraz ktdry nie narusza praw oséb
trzecich, a w szczegdlnosci praw autorskich majgtkowych i osobistych.

2. W przypadku gdy Projekt naruszatby prawa osdb trzecich, Uczestnik zobowigzany bedzie
zwolni¢ Organizatora od wszelkiej odpowiedzialnosci, wzglednie niezwtocznie naprawic
poniesiong przez Organizatora szkode.

3. Przez zgtoszenie Projektu do udzialu w Konkursie Uczestnik udziela Organizatorowi
nieodpfatnej, nieograniczonej czasowo i terytorialnie, niewytacznej licencji na korzystanie
z Projektu dla celdw zwigzanych z przeprowadzeniem Konkursu, oceng prac
i opublikowaniem wynikdw Konkursu, a takze w celu promocji Konkursu i Organizatora w
sposob przez niego wybrany. Zgtaszajgc Projekt do udziatu w Konkursie Uczestnik wyraza
zgode na:

a) publikacje Projektu w celach promocyjnych Konkursu i Organizatora we wszelkich
mediach i dostepnych Srodkach publikacji w tym wprowadzenie do sieci Internet, w
szczegodlnosci na stronie internetowej Organizatora w domenie partydeco.com i w
mediach spotecznosciowych prowadzonych przez Organizatora lub na jego rzecz



(Facebook, Instagram, LinkedIn). Projekt moze zosta¢ opublikowany bez informacji

0 jego autorze,

b) dokonanie przez Organizatora samodzielnego opracowania Projektu w zakresie
niezbednym z punktu widzenia technicznego do jego publikacji w sposob opisany w
punkcie a) powyzej.

. Zgtoszenie Projektu do udziatu w Konkursie jest jednoznaczne z tym, ze Uczestnik, ktérego

Projekt zostanie nagrodzony zobowigzuje sie pisemng umowg przenie$¢ na Organizatora

bez dodatkowego wynagrodzenia (jedynym wynagrodzeniem jest Nagroda w Konkursie)

catos¢ autorskich praw majgtkowych do Projektu stanowigcego utwdr w rozumieniu ustawy

z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych, w tym jego uzupetnien,

modyfikacji i uszczegdtowien, na wszelkich polach eksploatacji, w tym w szczegdlnosci:

a) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania - wytwarzania kazdg mozliwg technika,
w szczegodlnosci drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technika
cyfrowa, $wiattoczutg, audiowizualng, optyczna, drukarska, komputerowa, video lub
inng, wprowadzenie do pamieci komputera, przesytanie przy pomocy sieci
multimedialnej, komputerowej i teleinformatycznej, w tym Internetu
— W nieograniczonej liczbie egzemplarzy;

b) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami - wprowadzanie do obrotu,
uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

c) w zakresie rozpowszechniania w inny sposéb - publiczne wykonanie, wystawienie,
wysSwietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne
udostepnianie w taki sposdb, aby kazdy mdgt mie¢ do niego dostep w miejscu i w
czasie przez siebie wybranym, w sieciach Internet, intranet i innych sieciach
teleinformatycznych, multimedialnych i komputerowych oraz w Srodkach masowego
przekazu;

d) wykorzystywania w celach reklamowych, promocyjnych i marketingowych
Organizatora na polach eksploatacji, o ktérych mowa w punktach a-c powyzej;

e) zastosowania do produkcji i dowolnego rozpowszechniania gotowych produktéw
wykonanych w oparciu o Projekt odptatnie i nieodptatnie w nieograniczonej liczbie
egzemplarzy oraz ich dowolng eksploatacie w dziatalno$ci gospodarczej
Organizatora ze szczegélnym uwzglednieniem wprowadzenia gotowych produktéw
do sprzedazy.

5. Umowa, o ktdrej mowa w ust. 4 powyzej zawiera¢ bedzie zezwolenie dla Organizatora
na wykonywanie zaleznych praw autorskich do utwordw oraz bedzie przenosi¢
na Organizatora prawo zezwalania na wykonywanie zaleznych praw autorskich
do utwordw w zakresie obejmujgcym dowolne opracowanie Projektu (w tym
modyfikacje, przerdbki, adaptacje) oraz rozporzadzanie i korzystanie z opracowan na
polach eksploatacji wskazanych w punkcie 4 powyzej. Organizator bedzie uprawniony
do eksploatacji Projektu w kraju i za granicg przez caty okres trwania praw autorskich
oraz do rozporzadzania prawami autorskimi na rzecz oséb trzecich, w tym do udzielania
licencji.

6. Umowa, o ktorej mowa w ust. 4 powyzej zawieraC bedzie upowaznienie dla
Organizatora do wykonywania w imieniu autoréw Projektu autorskich praw osobistych
do utwordéw, w tym do decydowania o sposobie oznaczenia utworéw nazwiskiem autora
lub o udostepnianiu ich anonimowo, o nienaruszalnosci tresci i formy utwordw oraz ich
rzetelnego wykorzystywania, o pierwszym udostepnieniu utwordw publicznosci oraz
0 nadzorze nad sposobem korzystania z utwordw.



7. Uczestnik zgtaszajgc Projekt do udziatu w Konkursie przyjmuje do wiadomosci,
iz intencjg Organizatora jest dokonania transferu na jego rzecz cato$ci praw autorskich
do Projektu, tak aby Organizator byt docelowo uprawniony do jego wykorzystywania
w zakresie wszelkich znanych i mozliwych sposdb eksploatacji lub dalszego transferu,
jak tez byt uprawniony do wykonywania zaleznych praw autorskich do opracowan
Projektu.

8. W przypadku powstania nowych pdl eksploatacji, nieznanych w chwili zawarcia umowy
przenoszacej autorskie prawa majgtkowe do Projektu, badz zaistnienia koniecznosci
rozszerzenia zakresu eksploatacji utworu o pola niewymienione w umowie, Uczestnik
zobowigzany jest nieodpfatnie (na wszystkich nowopowstatych lub niewymienionych
w tej umowie polach eksploatacji) przenieS¢ na Organizatora autorskie prawa
majgtkowe do Projektu oraz prawo zezwalania na wykonywanie zaleznych praw
autorskich do wszelkich opracowan Projektu na nowopowstatych lub innych
niewymienionych we wskazanej umowie polach eksploatacji.

9. Zawarcie umowy, o ktdrej mowa w ust. 4 powyzej jest warunkiem wyptacenia Nagrody.
W wypadku pracy zbiorowej wykonanej przez Zesp6t przeniesienie praw i wyrazenie
zgod dotyczy wszystkich jego wspdtautordw i jest warunkiem wyptaty Nagrody na rzecz
Uczestnikdw tworzacych Zespot.

10. Brak zawarcia pisemnej Umowy, o ktérej mowa w punkcie 4, powoduje, iz Uczestnik,
ktory zostat wybrany jako zwyciezca w Konkursie zostaje zdyskwalifikowany,
a Organizatorowi Konkursu przystuguje prawo wyboru innego zwycieskiego Projektu,
przy czym moze nie wybra¢ zadnego.

VIII Postanowienia koncowe

1. Zgtoszenie udziatu w Konkursie oznacza akceptacje wszystkich postanowien Regulaminu.
Osoby, ktére nie spetnig ktéregokolwiek z wymogdw okreSlonych w Regulaminie lub
podadzg nieprawdziwe informacje, zostang wykluczone z Konkursu.

2. Uczestnik zobowigzany jest ponie$¢ wszystkie koszty zwigzane udziatem w Konkursie.
Organizator nie zwraca kosztow poniesionych przez Uczestnika zwigzanych z uczestnictwem
w Konkursie oraz nie zwraca ztozonych w Konkursie Projektdw. Uczestnik nie otrzyma
zadnego wynagrodzenia, rekompensaty lub zwrotu kosztdw w zwigzku z udziatem
w Konkursie oraz udzieleniem uprawnien i zgdd okreslonych Regulaminem.

3. Uczestnik, ktory naruszy Regulamin, przepisy prawa lub ogdlnie przyjete normy spoteczne
i obyczajowe, moze zosta¢ wykluczony z udziatu w Konkursie przez Organizatora.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonania zmiany tresci Regulaminu. W przypadku
wprowadzenia zmiany Organizator zobowigzuje sie do poinformowania o tym Uczestnikéw
drogg elektroniczng. Uczestnik, ktory nie wyraza zgody na zmiany Regulaminu, uprawniony
jest do rezygnacji z udziatu w Konkursie. W takim przypadku w Konkursie nie bedzie
uwzgledniony Projekt ztozony przez bytego Uczestnika.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do zakonczenia Konkursu bez wytonienia najlepszego
Projektu i przyznania Nagrody bez podania przyczyny.

6. Wszelkie kwestie sporne zwigzane z wykfadnig lub stosowaniem Regulaminu oraz
przebiegiem Konkursu rozstrzyga Organizator.

7. Uczestnik moze w dowolnym momencie zrezygnowa¢ z udziatu w Konkursie przez
poinformowanie Organizatora o rezygnacji. Wycofanie przez Uczestnika ktéregokolwiek
z oSwiadczen lub ktorejkolwiek ze zgdd niezbednych do udziatu w Konkursie jest
rdwnoznaczne z rezygnacjg Uczestnika z udziatu w Konkursie. W takim przypadku
w Konkursie nie bedzie uwzgledniony Projekt ztozony przez bytego Uczestnika.



10.

11.

. Zatgczniki do Regulaminu stanowig jego integralng czesc.
. Niniejszy Regulamin oraz inne stosunki prawne w nim uregulowane i z niego wynikajgce

podlegajg prawu Rzeczpospolitej Polskiej.

Ewentualne spory wynikajgce z Konkursu lub Regulaminu bedg rozpatrywane przez sad
powszechny wtasciwy dla siedziby Organizatora, jezeli sprzeciwiaé sie temu nie beda
przepisy prawa powszechnie obowigzujgcego.

Regulamin Konkursu jest dostepny w siedzibie Organizatora.



